Vidistadaskoli

Kennsluéaeetlun

timar & viku : 4

Manudagar og
fimmtudagar

Skdpun/H6nnun — 3.-4. bekkur

Lotur: 5 vikur Engidalur
Kennarar: Veturinn 2019 - 2020

Tegund Namsgoégn

Ljosrit Myndir og kennsluleidbeiningar fra kennara

Annad Lysing
I Skoépun/Honnun er ahersla 16gd & ad nemandinn verdi sjalfstaedur i verki og 6dlist
feerni i notkun & fjolbreyttum efnum, verkfeerum og teekni. L6gd er ahersla & ad
nemandinn sé virkur i hdnnunarferli og méti atlit og uppbyggingu hluta midad vio
notkun peirra. Markmid namsins er fyrst og fremst ad gera nemendur sjalfstaeda i verki,
efla imyndunarafl og sképunargéafu, studla ad vinnugledi og virdingu fyrir vinnu, pjalfa
einbeitingu, idjusemi og verkfeerni.

Kennslu- Kennsluadfero: Synikennsla, sjalfstaed einstaklingsvinna, nyskopun.

fyrirkomulag

Einstaklingsmidad nam

Nemendum i 3. og 4. bekk er skipt nidur i 7 blandada hépa og hver hépur kemur
i 5 vikna kennslulotu i pessari smidju.

Verkefni:
Endurvinnsla: Furdudyr
Ledur: Bokamerki
Krossvidur: Naglamynd
Trégrein: Télga
Plexigler: Lyklakippa
Nysképun: Spil

Vika/ Namsefni - viofangsefni
dagar
K.stund 1 - Fara ¥fir reglur smidjunnar og smidjuherbergi skodud

- Kynnast: nemendur og kennari
o Egheiti___ ogefégveeridyr..
https://notendur.hi.is/jrg4/Leikur_sem kennsluafer/Nafna og
kynningaleikir.html
- Bua til furdudyr
o Setja fyrir framan pau ymsan efnivid (endurvinnsla) og leyfa
pbeim frjalst ad efla imyndunaraflid sitt og bua til furdudyrid sitt.
- Kynna verkefnin og leggja aherslu a@ ad pau eru kvott ad til ad vinna ad
eigin nyskdpunarverkefni : Hanna eigin spil



https://notendur.hi.is/jrg4/Leikur_sem_kennsluafer/Nafna_og_kynningaleikir.html
https://notendur.hi.is/jrg4/Leikur_sem_kennsluafer/Nafna_og_kynningaleikir.html

K.stund 2 - Verkefni 1: Ledur : Bokamerki
- Unnid ad eigin nyskdpun — fra hugmynd ad fullunnum hlut

K.stund 3 og 4 - Verkefni 2: Naglamynd
o Teikna hugmynd
o Madla, pussa og negla
- Unnid ad eigin nyskdpun — fra hugmynd ad fullunnum hlut

K.stund 5 - Verkefni 3: Talga ur tré
o Oryggisreglur
o Vanda til verks
- Unnid ad eigin nyskdpun — fra hugmynd ad fullunnum hlut

K.stund 6 og 7 - Verkefni 4: Plexigler: Lyklakippa
o Honnun, snida, kera ut, pussa, bora
- Unnid ad eigin nyskdpun — fra hugmynd ad fullunnum hlut

K.stund 8 og 9 - Unnid ad eigin nysképun — frd hugmynd ad fullunnum hlut
- Frdgangur
- Onnur verkefni ef timi er til

Kennsluaaetlun er sett fram meod fyrirvara um breytingar

Namsmat Lysing Veegi

Simat Simat gert a hugmyndaaudgi og hénnun, umgengi og hegdoun,
verkfaerni, idni og afkdstum

Sjalfsmat Nemendur meta eigin virkni, feerni og patttéku i verkefnum

Vidmid ar namskra:
Valid og notad nokkur verkfeeri sem haefa vidfangsefni & 6ruggan hatt
Gert grein fyrir nokkrum smidaefnum sem unnid er med
- Dregio einfalda skissu og tvivida teikningu til ad Utskyra hugmyndir sinar
- Framkveemt einfaldar samsetningar
- Greint parfir i umhverfi sinu og reett nokkrar lausnir
- Valio efni frA umhverfissjénarmidi og sagt fra kostum pess ad nota efni r neerumhverfi
- Synt géda nytingu peirra efna sem unnid er med
- Beitt likamanum rétt vid vinnu sina og synt rétta notkun hliféarbinadar




